MANUAL BÁSICO DE GIMP 


A.- ¿CÓMO COMENZAR? 





1.- Al abrir Gimp, “no” abre un documento nuevo, si no que hay que darle a: 














O Nuevo... Control+M 
© Abrir... Control+0 
Abrir reciente 
Adquirir 


a) archivo => nuevo 
b) ó archivo => abrir (uno ya existente) 
c) ó archivo => adquirir => captura pantalla. 


X Preferencias 
Diálogos 


del Salir 





Control+ 0 


2.- Si lo abrimos nuevo, nos sale un cuadro de diálogo, en el cual podemos modificar: 
tamaño, resolución (72 x 72 lo normal, y 300 x 300 píxeles/in para calidad) y otros. 
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ml Crear una imagen nueva 
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Tipo de imagen Tipo de relleno 
(25) RGE (O) Frente 


0) Escala de grises (2) Fondo 


(© Blanco 


(© Transparente 


Comentario de la imagen: 
¡Created with The GIMP 


LAP acena 





3.- Una vez con el documento nuevo en pantalla, es RECOMENDABLE, si no ha salido, ir 
a: Diálogos => cuadro dialogo nuevo => CAPAS, Canales, Rutas, Deshacer 
(Para dibujar-transformar las imágenes debemos utilizar las capas, que se superponen) 


ARA (RGB, 1 capa) 100% 
Editar 
| [E] -100 o 
O 


Archivo Seleccionar Wer Imagen Capa Herramientas | Diálogos 


Opciones de herramientas 
AD Estado de dispositivo 


Es capas 

= Canales 

He Rutas 

Paleta indexada 


Histograma 


D D —> 


ap Mavegación 


S0 Histórico de deshacer 


Dc 


NM Colores 
gr Brochas 


€ E, Patrones 


Fondo (517 KB) [E] degradados 
AN Paletas 
E Tipografías 


[E] Búferes 


Ea Imágenes 

© Histórico del documento 
] Plantillas 

c$ Herramientas 


D Consola de errores 


Nos saldrá este cuadro de diálogo, el cual nos permite 
modificar por capas, las características de nuestro dibujo 
o gráfico. (También hay otras cosas de utilidad, como por 
ejemplo historial de deshacer) 





Filtros 





Ba 
video 





acript-Fu 


Capas. canales y rutas 


Cosas varjas 


Control+L 


Mavis, +Control+B 
Mavis, +Control+P 


Control+G 
Control+P 


* Capas, Canales, Rutas,... E Jal] 
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Brochaa patrones Y degradados 


Cuando empecemos a dibujar, debemos tener 3 CUADROS : Herramientas de Gimp // El documento // y Capas 


El GIMP E =x) i=j 
Archivo Exts Ayuda Archivo Editar Seleccionar Yer Imagen Capa Herramientas Diálogos Filtros Script-Fu wideo A i Fu 
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B.- ALGUNOS USOS BÁSICOS (ver siempre que “Capa” está seleccionada) 





1.- Imagen de fondo (lo 1%, la capa sale automáticamente, por defecto es blanco, para 
cambiar el color de fondo arrastrar “color activo” al documento, ) 


2.- Añadir texto (se hará automáticamente en otra capa) 
3.- Añadir otra imagen (abrirla... o editar => copiar... => pegar (ver en que capa)) 


4.- ¿Cómo modificar el tamaño de una imagen? En imagen => escalar imagen (a veces 
hay que hacerlo antes de pegar la imagen) ¿y cómo se mueve? Ver imagen abajo (mover) 


5.- Deshacer lo último hecho (editar => deshacer), o ir a Historial deshacer (en el cuadro de 
diálogo de capas, ahí podremos ir parte hecha con anterioridad y deshacerla) 


6.- ¿Cómo ver sólo una parte del dibujo? Dándole al “ojo” de la capa que no queremos ver. 


7.- Herramientas básicas. Se dividen en 3 bloques: Seleccionar // Transformar // Dibujar. 
(Si se pasa el ratón por encima nos dirá de qué trata, y si lo seleccionamos, en el cuadro de 
diálogo nos dirá que se puede hacer) 


8.- Colores, fondo, brocha... (Pasar ratón para ver qué es y “clic 2 veces” para cambiar 
características). Es importante no despistarse, y escoger el color antes de realizar cualquier 
maniobra, aparte nos sale siempre abajo, un cuadro de dialogo con sus características. 


ad EL GIME EEK) * por color 
Archivo Exts Ayuda * por formas 


* por regiones continuas 
SELECCION *y otras 


TRANSFORMACIÓN 


DIBUJO A 


ZOOM | 





BROCHA ACTIVA 
PATRON ACTIVO 
DEGRADADO ACTIVO 


COLOR ACTO 


CUADRO DE DIALOGO AS 
IE o A DE LA HERRAMIENTA, * Brochas, Patrones, Depracadps: Paletas, Tipografias AE 
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C] Supermuestreo adaptativo 





























9.- ¿Cómo dar un degradado al texto solo? Seleccionar => por color (con el ratón señalas 
el color y se pondrá seleccionado las letras solamente) y ahora aplicas el degradado. 


10.- ¿Cómo se guarda los archivos? Hay 3 tipos de archivos básicos para guardar: 


A) Tipo Gimp = XCF, guarda todas las características y las transformaciones realizadas. 

B) Tipo imagen estática = JPG (buena calidad y poco espacio), PNG (idem), BMP 
(mapa de bits y ocupa mucho), TIFF (calidad fotográfica y ocupa mucho), etc. 

C) Tipo imagen animada = GIF, la guarda (una vez indexada) como “Gif animado” 








* Guardar imagen E] E 


Nueva carpeta Borrar archivo Renombrar archivo 











Archivos 





asprintf. dll 
charset. dll 


estuaria agua cf 





Freetypeb, dll 





gspawn-winaz-helper. exe 







ican dil 
intl, dll 
jipegéz. dll 
libatk-1,0-0, dll 
libexpat-0.dll 


ELC- -hL=æ- -Cim 1 -ll 











Determinar el tipo de e [RETA 
a CF (GIMP) 


BMF 
C-Source 
¡CEL 
DICOM 
FITS 

FLI 

GBF. 
Glcon 
GIF 

alH 

gzip 
Header 
HRZ 
HTIIL 
JPEG 
PAT 

PELA 

PI 

Pri 
Pr 
PostScript 
PSO 

Sal 
SUMRAS 
TGÁ 

TiFF 

¿Bl 
Apra 
AO 


Selección: C: Archivos de programal Archivos comunes 5TK12.01bin 


a Cancelar 


C.- *** COMO APLICAR EFECTOS SOBRE LA IMAGEN *** 


Los efectos están en el menú como: FILTROS y SCRIP-FU. Estas dos opciones le añaden a 
la imagen efectos espectaculares y hasta realistas, como son: luces, brillos, ondas de agua, 
doblez de una hoja, sombras, efecto 3D, efecto cristal,... y muchísimas más, solo es cuestión 
de 1r probando. 


FILTROS SCRIPT-FU 


© Repetir «Desenfoque gaussiano (ALE > Contral+F Alpha to Logo 


volver a mostrar «Desenfoque gaussiano (ALE? Mayis, +Control+F Alchemy 
Animators 
Filter all Layers... Decor Añadir bisel... 


Filtermacro... Stencil 4% Añadir borde... 
Colores 

Ruido 

Detectar bordes 


Render Borde borroso... 
Selection Foto vieja... 
Shadow Mancha de café... 
Utils Pelicula... 

Realzar Redondear esquinas... 


Genéricos 


TOY Y Y F F 


Efectos de cristal 

Efectos de luz Efectos mas comunes 
Distorsión 
Artisticos 
Mapa 
Renderizar 
Web 

Text 


T F Y TY F F F F 


Para hacer "Gif animados" (por capas) 
Combinar 


Juguetes 





D.- ALGUNAS PRÁCTICAS 





GIF ANIMADO 














Escribir texto o imagen en capa nueva // Volver a escribir texto o imagen en capa nueva 
cuantas veces se quiera // Mover o colocar bien textos o imagenes // Filtros => Animación 
=> Reproducción (vemos como queda) // Filtros => Animación => Optimizar para GIF // 
Guardar como => poner un nombre, extensión “g1f”=> guardar como animación=> exportar. 





COLOREAR 
PARTES DE UNA 
FOTO 














Imagen original Imagen coloreada 





Abrir imagen con Gimp // Duplicar capa // En la capa duplicada: Capa => Colores => 
Desaturar (Sale la imagen en blanco y negro) // Capa => Máscara => añadir máscara // Y 





ahora con la herramienta pincel seleccionada vamos dándole donde queremos el color. 
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Buscar 2 imágenes a combinar con el tamaño parecido, abrir una con gimp, y la otra copiarla 
y pegarla en una capa nueva // En la ventana de las capas, modificamos la opacidad de la 
segunda imagen, con lo que combinamos las 2 fotos. 





MAQUILLAJE O 
RETOQUE FOTO 














Abrir imagen // Seleciionamos la heramienta tampón o clonado e incluso el aerografo // 
pulsar la tecla ctrl y clicar en la zonas de piel a copiar // Reducimos opacidad a 30 y clicamos 
en las zonas de piel que queramos restaurar o mejorar // También se puede añadir con 
colores y herramientas de seleccionar, maquillaje en ojos, labios, y cambiar color del pelo, 
etc. 





FOTO A DIBUJO 























Efecto de filtro o script-fu (Buscar viñeta, pintura al oleo, etc.) // Si queremos un dibujo a 
lápiz, hay que pasar antes la foto a blanco y negro (Colores=>Desaturar) 














EFECTOS TEXTOS 





En Gimp antiguo: EXTs => Seript-fu => Logos => muchos efectos sobre textos ya 
elaborados: Neon, Bruñido, Cromar, Contorno 3D, Tiza, etc. 





OTROS 

















Buscar por internet, o en Youtube poniendo Gimp, y saldrán muchos tutoriales o videos con 
ejemplos. Algunos manuales en www.tecnoclase.es => 4 ESO => Manuales Gimp 


Y muchos efectos: Ondas de agua, Luces (supernova), Renderizado (Patron => puzzle), 
Renderizado => Gfig (Dibujo figuras geométricas) etc. ¡Sé creativo! 


Ejemplo: un alumno creó algo sencillo para Navidad, pero creativo. Con Gf1g creó estrellas y 
dentro de estás le añadió en otras capas luces (supernova) e hizo un gif animado. 








